
ลาํดับการเล่นเกม

เซ็ตยูนิตการด์ เบสการด์ 
รซีอรส์การด์ ให้เป็นสภาพ
แอคทีฟ (วางเป็นแนวตัง้)

❶ สตารท์เฟส
จ่ัวการด์ขึ้นมา 1 ใบ จากเด็ค
ของตวัเอง

❷ ดรอวเ์ฟส

วางรซีอรส์การด์ 1 ใบ

❸ รซีอรส์เฟส

เทิรน์ของฝ่ายตรงข้าม
สามารถดาํเนินเกมตามรูปแบบดา้นลา่งได้ไม่จํากัดจํานวนครัง้ 
•  เลน่การด์บนมือ
•  ใช้งานความสามารถ 　　　　　　ของการด์ (ความสามารถท่ีใช้
งานได้ในเมนเฟสของเรา) 
•  ใช้การโจมตีดว้ยยูนิต

❹เมนเฟส

• แอก็ชันสเต็ป

❺ เอนด์เฟส

รซีอรส์แอเรยี
• ผู้ที่เล่นทีหลังจะวางการด์ EX รซีอรส์ 1 ใบ ก่อนเริม่เกม
• ไม่สามารถใช้การด์ EX รซีอรส์ ได้เกิน 5 ใบ

① ตรวจสอบวา่มีจาํนวนรซีอรส์การด์เทา่กับหรอืมากกวา่ ตัวเลข Lv มมุ
ซ้ายบนของการด์ที่เราเลือกหรอืไม่
② จา่ยคอสท์โดยวางรซีอรส์การด์เป็นสภาพเรสท์ (วางเป็นแนวนอน) ใน
จาํนวนที่เทา่กับตัวเลขคอสท์ มมุซ้ายบนของการด์ที่เราเลือก

การจา่ยคอสท์ ถ้ามีรซีอรส์การด์เท่ากับ 3 ใบ 
หรอืมากกวา่น้ันขึ้นไปจะสามารถใช้งานการด์น้ีได้

เลเวล 3
2 คอสท์

① แอทแทคสเต็ป　② บล็อกสเต็ป　③ แอ็กชันสเต็ป　④ ดาเมจสเต็ป　⑤ จบการแบทเทิล

การโจมตีดว้ยยูนิต

แบทเทิลแอเรยี
• มีแค่ล้ิงก์ยูนิตเทา่นัน้ที่สามารถทาํการโจมตี ไดท้ันทีในเทิรน์ที่ถูกใช้งาน
• วางยูนิตการด์ได้ 6 ใบ 
• ไพล็อตการด์ 1 ใบ จบัคู่กับยูนิตการด์ได้ 1 ใบ

รซีอรส์เด็ค
แอเรยี 

(รซีอรส์การด์ 10 ใบ)

แทรช

จุดวาง
ชีลด์การด์
･เมื่อเร ิม่เกมให้หยิบ
การด์ 6 ใบบนจากใน
เด็คของตัวเอง และวาง
ไวใ้นสภาพควํา่หน้า
การด์

จุดวาง
เบสการด์
• เมื่อเร ิม่เกมให้วาง
การด์ EX เบสที่น่ี

• สามารถมีเบสการด์ได้
เพียง 1 ใบเทา่นัน้ เบส
การด์ใหม่จะสามารถ
ใช้ไดห้ลังจากนําเบส
การด์เดิมที่มี ไปวางไวใ้น
แทรช (จดุวางการด์ใช้
แลว้)

เด็คแอเรยี
(50 ใบ)

ชีลด์แอเรยี
Lv. (Level)

Cost

ชนิดของการด์

สี
ช่ือการด์

เอฟเฟกต์
โซน

เง่ือนไขการล้ิงก์

ช่ือการด์
เอฟเฟกต์

หมายเลขการด์

คุณสมบัติ
AP
HP

HP Boost
AP Boost
คุณสมบัติ
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จบัคู่การด์โดยการนํา
ไพล็อตไปไวใ้ต้ยูนิต

起動・メイン

จา่ยคอสท์โดยการวางรซีอรส์การด์เป็น
สภาพเรสท์ (วางเป็นแนวนอน) 2 ใบ



1

2

3

4

5

● เด็ค
• ในเด็คจะประกอบไปด้วยการด์ 4 ชนิด ดัง้นี้

• จํานวนการด์ในเด็คมีท้ังหมด 50 ใบ
• ในเด็คสามารถใช้การด์ได้ไม่เกนิ 2 สี
• ในเด็คสามารถมีการด์ท่ีมีหมายเลขการด์ซ้ํากนัได้ไม่เกนิ 4 ใบ

● รซีอรส์เด็ค
• จํานวนการด์ในรซีอรส์เด็คมีท้ังหมด 10 ใบ
● โทเคนการด์
• EX เบส และ EX รซีอรส์
• การด์อื่นๆ หากมีความจําเป็น
● ตัวนับดาเมจ
• สิ่งท่ีใช้บันทึกดาเมจท่ีได้รบัเช่น ลกูเตา๋ เป็นต้น

① เตรยีมเด็ค และ รซีอรส์เด็ค
• ทําการสับการด์ในเด็คท้ัง 50 ใบ และวางไวท่ี้เด็คแอเรยี
• วางการด์ในรซีอรส์เด็คท้ัง 10 ใบ ไวท่ี้รซีอรส์เด็คแอเรยี

② ตัดสินผู้เร ิม่เกมก่อน/หลัง โดยใช้วธิกีาร เช่น 
เป่าย้ิงฉบุ 

③ จัว่การด์ 5 ใบจากเด็คเพ่ือนํามาเป็นการด์บนมือ
• สามารถทําการจ่ัวการด์บนมือได้ใหม่ 1 คร ัง้ โดยเร ิม่จากผู้เร ิม่เกมก่อน
ในกรณีท่ีจ่ัวใหม่ นําการด์บนมือไป ไวท่ี้ใต้เด็ค แล้วจ่ัวการด์ใบใหม่จาก
เด็คมา 5 ใบ เสรจ็แล้วให้ทําการสับการด์ในเด็ค 

④ หยิบการด์ 6 ใบบนเด็คมาวางที่ชีลด์แอเรยี โดยเริม่
จากตําแหน่งที่ใกล้ตัวเองมากที่สุด และวางเรยีงซ้อนกัน
ทีละใบ

⑤ เตรยีมโทเคนการด์ EX เบส และ EX รซีอรส์
• วางการด์  EX เบส ท่ีจุดวางเบสการด์
• ผู้ท่ีเลน่ทีหลังจะวางการด์ EX รซีอรส์ 1 ใบ ท่ีรซีอรส์แอเรยี
• ตอนท่ีจ่ายคอสท์วางการด์ EX รซีอรส์ในสภาพเรสท์ และนําออกจากเกม 

หากผู้เล่นดาํเนินเกมเขา้เงื่อนไขขอ้ใดขอ้หน่ึงในต่อไปน้ีจะถือวา่เป็นผู้ชนะ และเกมกจ็ะจบลง
● เม่ือสามารถทําแบทเทิลดาเมจใส่คู่ต่อสู้ ตอนท่ีคู่ต่อสู้ ไม่เหลือการด์ในชีลด์แอเรยี
    *แบทเทิลดาเมจ คือการได้รบัความเสียหายจาก AP ของการโจมตจีากยูนิต
● เม่ือการด์ในเด็คของคู่ต่อสู้มีจํานวนเป็น 0 ใบ

ผู้เร ิม่เกมก่อนจะเริม่เทิรน์โดยทาํตามข้ันตอนที่                  ต่อไปน้ี

ในระหวา่งเมนเฟสสามารถ เล่นการด์บนมือ ,ใช้งานความสามารถ  (ความสามารถท่ีใช้งานได้ในเมนเฟส
ของเรา) ของการด์,ใช้การโจมตีดว้ยยูนิต ไม่จํากัดจํานวนคร ัง้

เม่ือจ่ายคอสท์ดว้ยการด์ตามคา่เลเวลท่ีกาํหนด แล้วจะสามารถ
เลน่การด์ท่ีมีบนมือได้

เลเวล
จะสามารถใช้งานการด์เลเวลน้ีไดห้ากในรซีอรส์
แอเรยีมีรซีอรส์การด์จํานวนเท่ากับหรอืมากกวา่
เลขเลเวล
คอสท์
สามารถจ่ายคา่คอสท์ได้โดยทําให้การด์รซีอรส์ท่ี
อยู่ในสภาพแอคทีฟตามเลขจํานวนน้ีเป็นสภาพ
เรสท์

● การวางยูนิตการด์และเบสการด์
• วางยูนิตการด์ท่ีแบทเทิลแอเรยี
• วางเบสการด์ท่ีจุดวางเบสการด์
• ยูนิตการด์จะไม่สามารถทําการโจมตีไดทั้นทีในเทิรน์ท่ีถกูวาง แตจ่ะสามารถทําการโจมตีได้ในเทิรน์ถัดไปของตวัเอง

☆เก่ียวกับการด์ลิมิต
• การด์ยูนิตวางได้ 6 ใบ การด์เบสวางได้ 1 ใบ 
• ในกรณีท่ีต้องการวางยูนิตการด์หรอืเบสการด์ใบใหม่ แล้วมีการด์เกนิลิมิตท่ีกาํหนดไว ้ให้เลือกการด์ท่ีมีอยู่แล้ว ไปวางไวท่ี้แทรช และทําการวาง
การด์ใบใหม่

❶ แอทแทคสเต็ป
• ทําให้ยูนิตท่ีต้องการโจมตีอยู่ในสภาพเรสท์ และประกาศโจมตีไปยังเ¥าหมาย
• เลือกเ¥าหมายทําการโจมตีระหวา่ง ยูนิตของฝ่ายตรงขา้มท่ีอยู่ในสภาพเรสท์ หรอืผู้เลน่ฝ่ายตรงขา้ม
• ยูนิตท่ีถกูวางในเทิรน์น้ีจะไม่สามารถประกาศโจมตีได้ (ยกเวน้ลิง้ก์ยูนิต)

❷ บล็อกสเต็ป
• ฝ่ายตรงขา้มสามารถใช้                                        (บล็อกเกอร)์ ท่ียูนิตมี ทําการบล็อกและเปลี่ยนเ¥าหมายการโจมตีเป็นยูนิตน้ันได้

❹ ดาเมจสเต็ป
● หากเ¥าหมายการโจมตีเป็นยูนิตของฝ่ายตรงข้าม
• ยูนิตท่ีทําการต่อสู้ท้ังคู่จะสรา้งดาเมจให้กนัและกนัเท่ากับคา่ AP ของตวัเอง

● หากเ¥าหมายการโจมตีเป็นผู้เล่นฝ่ายตรงข้าม
• หากฝ่ายตรงขา้มมีเบสการด์  เบสการด์ของฝ่ายตรงขา้มจะได้รบัดาเมจเท่ากับ
คา่ AP ของยูนิตท่ีทําการโจมตี
• หากฝ่ายตรงขา้มไม่มีเบสการด์ ชีลด์การด์ท่ีอยู่อนัแรกสดุของฝ่ายตรงขา้มจะได้รบั
ดาเมจเท่ากับคา่ AP ของยูนิตท่ีทําการโจมตี

*กาํหนดให้ชีลด์การด์แต่ละใบมีคา่ HP เท่ากับ 1 แต่ถึงจะได้รบัดาเมจเท่ากับ 2 ขึน้ไป
ชีลด์การด์ท่ีถกูทําลายจะมีแค่ชีลด์การด์ใบแรกเท่าน้ัน

• หากบรเิวณชีลด์แอเรยีของฝ่ายตรงขา้มไม่มีการด์เหลืออยู่เลย ผู้เลน่ฝ่ายตรงขา้มจะได้
รบัดาเมจ
• เม่ือผู้เลน่ฝ่ายตรงขา้มได้รบัดาเมจ เราจะเป็นฝ่ายชนะโดยทันที

☆ การจดัการเม่ือโดนดาเมจ
• เม่ือการด์ได้รบัดาเมจ ให้วางตวันับดาเมจท่ีมีแต้มเท่ากับดาเมจท่ีได้รบัไวบ้นการด์
• ยูนิตหรอืเบสท่ีได้รบัดาเมจมากกวา่คา่ HP จะถกูทําลาย และให้นําไปวางไวท่ี้แทรชพรอ้ม
กับการด์ท่ีจับคู่ไว้
• ในกรณีท่ีชีลด์ถกูทําลาย ให้หงายการด์ท่ีถกูทําลายขึน้และนําไปวางท่ีแทรช ในตอนน้ัน
   หากเป็นการด์ท่ีมีเอฟเฟกต์                                (เบิรส์) จะสามารถใช้งานความสามารถของ
การด์ได้ 

❸ แอ็กชันสเต็ป
☆เกี่ยวกับแอก็ชันสเต็ป
❶ให้เลือกการกระทําดา้นล่างน้ี 1 อย่าง และผลัดกนัเลน่โดยเร ิม่จาก ฝ่าย¥องกนั →  ฝ่ายโจมตี 
→  ฝ่าย¥องกนั...สลับกนัไป 
• ใช้คอมมานด์การด์ใน                                      (แอก็ชัน) สเต็ป
• ใช้ความสามารถ                                          (ความสามารถท่ีใช้งานได้ในเมนเฟสของเรา) 
• ขอผ่าน
❷หากฝ่าย¥องกนัและฝ่ายโจมตีเลือกท่ีจะขอผ่าน 2 คร ัง้ติดกนั จะถือวา่จบแอก็ชันสเต็ป

● การจบัคู่ไพล็อต
• ทําการจับคู่โดยนําไพล็อตการด์ไปซ้อนใต้ยูนิตการด์ท่ีอยู่ในแบทเทิลแอเรยี ยูนิตการด์ 1 ใบ จะจับ
คู่ได้กับไพล็อตการด์ 1 ใบ 
• คอมมานด์การด์ท่ีมีความสามารถของ 【パイロット】 (ไพล็อต) สามารถทําการจับคู่กับยูนิตการด์
แทนการใช้ความสามารถของคอมมานด์ได้

☆เก่ียวกับล้ิงก์ยูนิต
• เม่ือยูนิตทําการเซ็ตจับคู่กับไพล็อต และเขา้เงื่อนไขของการลิง้ก์ ยูนิตน้ันจะกลายเป็นลิง้ก์ยูนิต
ลิง้ก์ยูนิตสามารถทําการโจมตีไดทั้นทีในเทิรน์ท่ีวาง

เล่นการด์บนมือ

สามารถใช้งานเอฟเฟกต์                      (ความสามารถที่ใช้งานได้ในเมนเฟสของเรา) ของการด์ได้

การใช้ความสามารถ                        (ความสามารถท่ีใช้งานได้ในเมนเฟสของเรา)

เซ็ตการด์ทกุใบที่อยู่ในสภาพเรสท์ (วางเป็นแนวนอน) ให้อยู่ในสภาพแอคทีฟ (วางเป็นแนวตัง้)

จัว่การด์ 1 ใบจากเด็ค

จัว่การด์ 1 ใบ จากรซีอรส์เด็ค และวางที่รซีอรส์แอเรยี

การเตรยีมการก่อนเลน่เกม

การดําเนินเทิรน์

ดรอวเ์ฟส

รซีอรส์เฟส

• เอนด์เฟสทําได้ตามสเต็ปดังน้ี
❶ เกิดแอก็ชันสเต็ป (ดท่ีู ☆แอก็ชันสเต็ป)
❷ จัดการแก้ ไขเอฟเฟกต์ท่ีเกิดขึน้เม่ือจบเทิรน์
❸ เอฟเฟกต์ตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งเทิรน์จะหมดผลลงในตอนจบเทิรน์
❹ หากมีการด์บนมือเท่ากับหรอืมากกวา่ 11 ใบ ให้จัดการเลือกท้ิงจนเหลือ 10 ใบ

หากจัดการแก้ ไขตามสเต็ปดา้นบนเรยีบรอ้ยแล้ว จะเป็นเทิรน์ของฝ่ายตรงขา้ม

เอนด์เฟส

• การโจมตีด้วยยูนิตทาํได้ตามสเต็ปดังนี้

การโจมตีด้วยยูนิต

❺ จบการแบทเทิล 
• เอฟเฟกต์ท่ีใช้ "ในระหวา่งการแบทเทิลน้ี" จะถกู«ดการใช้งาน
• จบการโจมตีดว้ยยูนิต

สิ่งที่จําเป็นในการเลน่เกม

เงื่อนไขการชนะ

สตารท์เฟส

รซีอรส์เด็ค

10 ใบ

โทเคนการด์ ตัวนับดาเมจ

การด์ EX เบส

ชีลด์การด์ 6 ใบ การด์ EX รซีอรส์

การด์บนมือ 
5 ใบ

เบสการด์วางได้ 1 ใบ ไม่สามารถทําการโจมตี
ได้ในเทิรน์ท่ีวาง

4
ดาเมจ

3
ดาเมจ

ทาํลาย

ในกรณีที่ฝ่ายตรงข้ามไม่มีเบส ชีลด์ของฝ่ายตรงข้ามจะ
ได้รบัดาเมจเทา่กับ AP ของยูนิตที่ทาํการโจมตี

เมนเฟส

Pilot Command BaseUnit

เวบ็ไซต์อย่างเป็นทางการ

เลเวล 3
2 คอสท์

ถ้ามีรซีอรส์การด์เท่ากับ 3 ใบ 
หรอืมากกวา่น้ันขึ้นไปจะสามารถใช้งานการด์น้ีได้

HP

ไม่มีเบส

https://www.gundam-gcg.com
คอมมานด์การด์

● การใช้คอมมานด์การด์
• สามารถเลน่ได้เฉพาะคอมมานด์การด์ท่ีมี                       (เมน) ไทม์มิง่ เท่าน้ัน

*ค่าใช้จา่ยในการเข้าถึงข้อมลูทางอินเตอรเ์น็ตเป็นความรบัผิดชอบของผู้เล่น
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จา่ยคอสท์โดยการวางรซีอรส์การด์เป็น
สภาพเรสท์ (วางเป็นแนวนอน) 2 ใบ

メイン

起動・メイン

起動・メイン

起動・メイン

起動・メイン

アクション

ブロッカー

1   -  5

バースト

ตอนท่ีชีลด์ถกูทําลาย ถ้าการด์
น้ันมี　　　　　　(เบิรส์) ก็
จะสามารถใช้ความสามารถของ
การด์ได้!

バースト



วธิสีรา้งเด็คท่ีแนะนํา

* โปรดทราบวา่ เด็คท่ีทําการแนะนําน้ีเป็นเพียงการสรา้งเด็คตวัอย่างเท่าน้ัน คณุอาจจะไม่สามารถสรา้งให้เหมือนตามน้ีได้ ขึน้อยู่ก ับการด์ท่ีให้มา

วธิกีารใช้งานเด็ค

หมายเลขการด์ Rarity จํานวน ชื่อการด์ Lv. (Level) หมายเลขการด์ Rarity จํานวน ชื่อการด์ Lv. (Level)

■ ช่วงต้นเทิรน์
วางยูนิตการด์เลเวลต่ํา เช่น 「ストライクダガー｣ (สไตรค์แด็กเกอร)์ , 「リゼル｣ (รเีซล) หากการด์บนมือมีไพล็อตการด์ให้ทาํการจบัคู่เสรมิความแข็งแกรง่ของยูนิต เพ่ือให้ ได้เปรยีบในการต่อสู่ ก็เป็นวิธกีารที่แนะนําเช่นกัน หากเป็นผู้ที่เล่นทีหลัง 
สามารถใช้การด์ EX รซีอรส์ ทาํการวางยูนิตการด์เลเวล 2 ได้ทันที ดังนั้นเม่ือใช้การด์ 「ジム｣ (จมิ) ที่มีเลเวล 2 ค่าคอสท์ 1 ก็จะสามารถวางได้แบบไม่ต้องเสียการด์ EX รซีอรส์ ทาํให้เกมของเราทรงพลังมากข้ึน 

■ ช่วงกลางเทิรน์
เตรยีมการด์บนมือที่เป็นเซ็ตของยูนิตที่ทาํการลิง้ก์กับไพล็อตประจาํตัวได้ เช่น 「アムロ・レイ｣ (อามูโร เรย์) กับ  「ガンダム｣ (กันด้ัม) มองหาช่องโหว่และโจมตีผู้เล่นฝ่ายตรงข้าม ยูนิตที่ทาํการลิง้ก์ได้จะสามารถทาํการโจมตี ได้ทันที ถา้ยูนิตของฝ่าย
ตรงข้ามอยู่ในสภาพเรสท์ก็จะทาํการโจมตีและทาํลายยูนิตนั้นได้

■ ช่วงจบเทิรน์
ถึงแม้การแข่งขันจะยืดยาวออกไปก็ยังสามารถทาํการสู้ต่อได้ มาทาํให้ฉากการต่อสู้ดําเนินต่อไป ด้วยการเพ่ิมการด์บนมืออย่าง 「覚悟の現れ｣ (แสดงความมุ่งม่ัน) และใช้ยูนิต ・ โทเคน ด้วยการด์ 「ホワイトベース｣ (ไวท์เบส)  สุดทา้ยนี้ ใช้การด์เช่น
「キラ・ヤマト｣ (คิระ ยามาโตะ)  + 「エールストライクガンダム｣ (เอิล สไตรค์กันด้ัม) ที่เป็นลิง้ก์ยูนิต เล็งทาํการโจมตีผู้เล่นและ«ดจบ

■ ช่วงต้นเทิรน์
เด็คนี้ เป็นเด็คที่สรา้งข้ึนเพ่ือใช้การด์เลเวล 4 ข้ึนไป ได้อย่างรวดเรว็ก่อนฝ่ายตรงข้าม โดยใช้การด์ที่เพ่ิมรซีอรส์ เช่น 「ウイングガンダム（バード形態）｣ (วิงกันด้ัม (เบิรด์ฟอรม์)) , 「ファーストコンタクト｣ ( เ¯สต์คอนแทก)  
หากไม่สามารถจัว่ได้การด์ที่เพ่ิมรซีอรส์ได้ก็ไม่ต้องกังวลไป เพราะยังลงยูนิตที่มีเล่นไปได้

■ ช่วงกลางเทิรน์
หากประสบความสําเรจ็ในการเพิม่รซีอรส์ จะสามารถใช้งานยูนิตเลเวลกลางอย่าง 「シェンロンガンダム」 (เฉินหลงกนัด้ัม) ,  「ガンダムサンドロック」 (กนัด้ัมแซนด์รอ็ค) ได้อย่างต่อเน่ือง หากไม่มียูนิตท่ีเลเวลสงูกวา่ 5 ให้เลือกวางยูนิตการด์ 「ガンダム・エアリ

アル」 (กนัด้ัมแอเรยีล) ก่อน เพราะสําหรบัยูนิตการด์ "กนัด้ัมแอเรยีล" เม่ือเรามีคอมมานด์การด์ 4 ใบ ในแทรชแลว้ ค่าคอสท์ท่ีเราจะจา่ยเพื่อวางการด์ใบน้ีจะกลายเป็น 1 คอสท์เท่าน้ัน หากใช้ตามเง่ือนไขน้ีจะทําให้การเลน่มีประสิทธภิาพมากข้ึน

■ ช่วงจบเทิรน์
ลิง้ก์ยูนิต 「ウイングガンダム」 (วิงกันด้ัม)  + 「ヒイロ・ユイ」 (ฮีโร ่ยุย) นั้นทรงพลังมาก ให้เตรยีมการด์ เช่น 「聖ガブリエル学園」 (โรงเรยีนเซนต์กาเบรยีล) , 「溢れる慈愛」 (ความเมตตาที่เ±่ยมล้น) ไว้เป็นการด์บนมือด้วย
เอฟเฟกต์            (ทะลทุะลวง) นั้นก็คือเม่ือเราทาํลายยูนิตของฝ่ายตรงข้ามในการแบทเทิล จะสามารถสรา้งดาเมจให้กับชีลด์แอเรยีได้ด้วย ดังนั้นสามารถเดินหน้าทาํลายยูนิตของฝ่ายตรงข้ามพรอ้มกับมุ่งคว้าชัยชนะไปด้วยได้เลย

วธิกีารใช้งานเด็ค

หมายเลขการด์ Rarity จํานวน ชื่อการด์ Lv. (Level) หมายเลขการด์ Rarity จํานวน ชื่อการด์ Lv. (Level)

ช่ือเด็ค: น้ําเงนิขาว มิดเรนจ์เด็ค

ช่ือเด็ค: เขียวขาว เด็คเพิม่ความเรว็

Pilot Command BaseUnit

☆ สัดส่วนที่แนะนําของการด์แต่ละชนิด
• ยูนิตการด์ 25-28 ใบ
• ไพล็อตการด์ 6-8 ใบ
• คอมมานด์การด์ 8-10 ใบ
• เบสการด์ 4-6 ใบ

*การด์ที่คุณมีอาจจะไม่ได้สัดส่วนตามที่เขียนกาํหนดไวด้้านบน ในส่วนที่ ไม่พอดีนั้นสามารถจดัสรรได้โดย
การเพ่ิมยูนิตการด์และเบสการด์เข้าไป

☆ มาดูเร ือ่งเลเวลของการด์กนั
เม่ือมียูนิตการด์เลเวล 3 หรอืต่ํากวา่ลงไป จํานวน 16-20 ใบ จะทาํให้ช่วงต้นเทิรน์เลน่ได้อย่างราบร ืน่
ลองเลน่แลว้หาสัดส่วนการด์ที่ตัวเองชอบกนัดูนะ

☆มาดูเร ือ่ง "เงื่อนไขการลิง้ก"์ ของยูนิตการด์กนั 
ในบรรดายูนิตการด์จะมีใบทีมีความสามารถทาํการ "ลิง้ก"์ ได้อยู่ด้วย 
โดยปกติแลว้ ยูนิตการด์จะไม่สามารถทาํการโจมตี ได้ทันทีในเทิรน์ที่ถกูวาง แต่เม่ือจบัคู่เข้าเซ็ต
กับไพล็อตการด์ที่เขียนไวว้า่ "ลิง้ก"์ กจ็ะสามารถทาํการโจมตี ได้ทันที มาใส่ไพล็อตการด์ที่เข้าคู่กับ
"เงื่อนไขการลิง้ก"์ ของยูนิตการด์ ไวใ้นเด็คกนัด้วยนะ
 
☆ ใส่คอมมานด์การด์ที่สามารถใช้งาน　　　　　　　(แอก็ชัน) ได้ 
ตอนที่ยูนิตทาํการแบทเทิลแลว้หรอืในตอนจบเทิรน์ คอมมานด์การด์ที่เขียนไวว้า่  【アクション】 
(แอก็ชัน) จะสามารถใช้งานได้ 
มาใช้คอมมานด์การด์อย่างชาญฉลาด เพ่ือความได้เปรยีบในการแบทเทิลกนั

☆ มาลองสรา้งเด็คกนัเถอะ
① ใส่ยูนิตการด์และไพล็อตการด์ที่ชอบลงไป
② ใส่การด์สีเดียวกนัตามสัดส่วนที่แนะนํา
③ ตรวจสอบวา่ในเด็คมีการด์สีที่ 3 หรอืไม่ (ในเด็คใส่ได้ทัง้หมด 2 สี) 
④ ตรวจสอบจํานวนยูนิตการด์ที่มีเลเวล 3 หรอืต่ํากวา่ (แนะนําให้มี 16-20 ใบ )
⑤ สรา้งเด็คเสรจ็สมบูรณ์

หลักของการสรา้งเด็ค

☆ มาทบทวนกฎการสรา้งเด็คกนัเถอะ

☆ การด์มีทัง้หมด 4 ชนิด

● กฎการสรา้งเด็ค 
• จํานวนการด์ในเด็คมีทัง้หมด 50 ใบ
• ในเด็คสามารถใช้การด์ได้ไม่เกนิ 2 สี
• ในเด็คสามารถมีการด์ที่มีหมายเลขการด์ซํ้ากนัได้ไม่เกนิ 4 ใบ
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アクション
アクション

突破



ทีมแบทเทิลคือกฎของการเล่นแบบหลายคน โดยจะทําการสู้กันระหว่างทีม 2 ทีม ท่ีแต่ละทีมมี 2 คน ไม่ใช่การ
เล่นคนเดียว แต่การเล่นน้ีแต่ละทีมจะเล่นแต่ละเฟสไปพรอ้ม  ๆกับเพื่อนรว่มทีมของตวัเอง การสรา้งเด็ค,
รซีอรส์เด็ค จะใช้กฎเดียวกันกับการเล่นแบบปกติ

■ การเตรยีมการเล่น 
① ผู้เล่นแต่ละคนเตรยีมเด็ค และรซีอรส์เด็คของตวัเองให้เรยีบรอ้ย
② ให้ผู้เล่นท่ีน่ัง¸่งขวาของแต่ละทีมเป็นลีดเดอร ์และให้ลีดเดอรท้ั์งสองทีมทําการตัดสินหาผู้เริม่เล่นก่อนและหลัง โดยวิธกีาร เช่น การเป่ายิง้ฉุบ 
③ ให้ผู้เล่นแต่ละคนจัว่การด์จากเด็คของตวัเอง 5 ใบ และผู้เล่นแต่ละคนก็สามารถจัว่การด์ได้ใหม่ 1 ครัง้ โดยทีมท่ีเป็นผู้เริม่เล่นก่อนจะได้จัว่ใหม่ก่อน
④ ให้ผู้เล่นแต่ละคนวางการด์ 4 ใบจากเด็คของตวัเองสลับกันท่ีชีลด์แอเรยีท่ีใช้รว่มกันของทีม *ระวังอย่าให้การด์ของแต่ละคนปนกัน
⑤ ให้แต่ละทีมวางการด์ EX เบส 1 ใบ และผู้เล่นของทีมท่ีเป็นฝ่ายเล่นท่ีหลังให้ทําการวางการด์ EX รซีอรส์ คนละ 1 ใบ
⑥ เริม่เล่นเกม โดยเริม่จากทีมท่ีได้เป็นฝ่ายเล่นก่อน

■ เง ื่อนไขของการชนะในการเล่นแบบทีมแบทเทิล
① เม่ือตอนท่ีชีลด์แอเรยีของทีมฝ่ายตรงขา้มมีการด์เป็น 0 และมีสมาชิกคนใดคนหน่ึงของฝ่ายตรงขา้มถกูโจมตีดว้ยดาเมจจากการทํายูนิตแบทเทิล เราก็
จะเป็นฝ่ายชนะ

②เม่ือตอนท่ีสมาชิกของทีมฝ่ายตรงขา้มคนใดคนหน่ึงมีเด็คเป็น 0 ใบ เราก็จะเป็นฝ่ายชนะ 

■ จุดท่ีตา่งจากกฎปกติทัว่ไป
• ถึงจะแชรช์ีลด์แอเรยีกับเพื่อนรว่มทีม แต่การจัดการใช้งานชีลด์การด์ ให้เจา้ของการด์ใบน้ันเป็นผู้ดาํเนินการเอง ในส่วนของเบสน้ัน แต่ละทีมวางได้เพียง 
1 ใบ เท่าน้ัน

• ดาเมจจะส่งผลต่อการด์ท่ีอยู่ใบแรกของชีลด์
• ผู้เล่นท้ังสองคนในแต่ละทีม จะดาํเนินการเล่นในเทิรน์พรอ้ม  ๆกัน การเล่นในเฟส,แอ็กชันสเต็ปจะเล่นกันแบบเป็นทีม
• ให้ปรกึษาการเล่นการด์กันในทีม ถ้าเกิดมีความเห็นท่ีไม่ตรงกันในทีม ลีดเดอรจ์ะเป็นคนตัดสินใจในท้ายท่ีสุด
• ถ้ามีเอฟเฟกต์ท่ีมีผลต่อ ｢味方｣ (พันธมิตร) สามารถเลือกยูนิตของเพื่อนรว่มทีมได้
• เม่ือมีการอ้างอิงถึง ｢自分｣ (ตวัเอง) จะหมายถึงผู้ถือการด์ใบน้ันเท่าน้ัน
• เม่ือทําการโจมตีดว้ยยูนิต จะสามารถเลือกทําการโจมตียูนิตของฝ่ายตรงขา้ม ท่ีอยู่ในสภาพเรสท์หรอืชีลด์แอเรยีของฝ่ายตรงขา้มได้
• หากเป็นยูนิตการด์ท่ีมี  (บล็อกเกอร)์ ถึงยูนิตของเพื่อนรว่มทีมจะโดนโจมตีอยู่ก็สามารถใช้งานได้
• ภายในทีมสามารถแชรข์อ้มลูและแผนการสู้รบกันได้ แต่ไม่สามารถให้ยืมการด์บนมือ หรอืช่วยอ้างอิงเลเวลหรอืจา่ยคา่คอสท์แทนกันได้

กฎการเล่นแบบแบทเทิลรอยัลคือกฎการเล่นสําหรบัผู้เล่นหลายคนจาํนวนตัง้แต่ 3 คนขึน้ไป 
การสรา้งเด็ค,รซีอรส์เด็ค จะใช้กฎเดียวกันกับการเล่นแบบปกติ 

■ การเตรยีมการเล่น
① ผู้เล่นแต่ละคนเตรยีมเด็ค และรซีอรส์เด็คของตวัเองให้เรยีบรอ้ย
② ให้ผู้เล่นทุกคนเป่ายิง้ฉุบกัน คนท่ีชนะจะได้เป็นผู้เล่นคนแรก และให้ผู้เล่นคนแรกเลือกว่าจะทําการเล่นตามลําดับแบบ ตามเขม็นาฬิกา หรอื 
　 ทวนเขม็นาฬิกา
③ ให้ผู้เล่นแต่ละคนจัว่การด์จากเด็ค 5 ใบ มาเป็นการด์บนมือ สามารถทําการจัว่ใหม่ได้ 1 ครัง้ โดยเริม่จากผู้เริม่เล่นคนแรก
④ ให้ผู้เล่นแต่ละคนหยิบการด์ 6 ใบ จากขา้งบนเด็ค ไปวางไว้ท่ีชีลด์แอเรยี
⑤ ให้ผู้เล่นแต่ละคนวางการด์ EX เบส และให้ผู้เล่นทุกคนนอกจากผู้เล่นคนแรกวางการด์ EX รซีอรส์
⑥ เริม่เล่นเกม โดยเริม่จากผู้เล่นคนแรก ส่วนผู้เล่นคนต่อไปให้เลือกจากลําดับแบบ ตามเขม็นาฬิกา หรอื ทวนเขม็นาฬิกา

■ เง ื่อนไขการชนะ
เงื่อนไขการชนะมีท้ังหมด 2 แบบให้เลือกเล่นกัน

① หาผู้ท่ีชนะ
● ผู้เล่นคนแรกสุดท่ีทําให้เกิดแบทเทิลดาเมจกับผู้เล่นคนใดคนหน่ึงจนแพ้ ไปได้ก่อนจะเป็นผู้ชนะ 
*ตา่งกับเงื่อนไขการชนะในกฎปกติทัว่ไป กรณีน้ีหากผู้เล่นคนใดมีเด็คเท่ากับ 0 ใบแล้ว ผู้เล่นคนน้ันจะต้องออกจากเกมไป

② คัดคนแพ้ออก
● ผู้เล่นท่ีเหลืออยู่เป็นคนสุดท้ายจะเป็นผู้ชนะ
*หากผู้เล่นคนใดมีการด์ท่ีชีลด์แอเรยีเป็น 0 ใบ ผู้เล่นคนน้ันจะโดนแบทเทิลดาเมจเม่ือเกิดการโจมตจีากยูนิตและแพ้ ต้องออกจากเกมไป
*หากผู้เล่นคนใดมีเด็คเท่ากับ 0 ใบ ผู้เล่นคนน้ันจะแพ้ และต้องออกจากเกมไป

■ จุดท่ีตา่งจากกฎปกติทัว่ไป
• เฟสตา่ง  ๆดาํเนินเหมือนกับกฎการเล่นปกติ
• ในส่วนของเทิรน์น้ัน ผู้เล่นคนแรกจะเป็นคนตัดสินว่าจะให้เล่นตามลําดับแบบตามเขม็นาฬิกา หรอื ทวนเขม็นาฬิกา  
• เม่ือมีการอ้างอิงถึง ｢相手｣  (ผู้เล่นฝ่ายตรงขา้ม) จะหมายถึงผู้เล่นคนอ่ืนทุกคน
• ในตอนท่ีทําการโจมตีดว้ยยูนิต สามารถทําการโจมตียูนิตของผู้เล่นคนอ่ืนท่ีอยู่ในสภาพเรสท์ หรอืโจมตีผู้เล่นคนอ่ืนได้
• แอ็กชันสเต็ปจะเริม่ตามลําดับจากผู้เล่นคนถัดไปต่อจากผู้เล่นในเทิรน์น้ี ถ้าทุกคนบอกผ่านก็จะถือว่าจบช่วงแอ็กชันสเต็ป

กฎการเลน่แบบทีมแบทเทิล  (จํานวนผู้เลน่: 4 คน) กฎการเลน่แบบแบทเทิลรอยัล (จํานวนผู้เลน่: 3 คนข้ึนไป)

ถึงจะมีมากกว่า 3 คนก็สนุกกับการแบทเทิลกันดัม้การด์เกมได้!! ชวนเพ่ือนมาล้อมวงแบทเทิลกันได้เลย!!

สามารถดกูฎอย่างละเอยีดได้ในเวบ็ไซต์อย่างเป็นทางการ

แชรชี์ลด์แอเรยี

P3  ชีลด์ 4 ใบP4  ชีลด์ 4 ใบ

แชรชี์ลด์แอเรยี

P2  ชีลด์ 4 ใบ P1  ชีลด์ 4 ใบ P1P2

P3P4

P1P2

P3P4

รวมพลังกนัเป็นคู่
มุ่งสู่ชัยชนะ

สู้กนัแบบตะลมุบอน
3 คนข้ึนไปในเกม
แบบแบทเทิลรอยัล!

แทรช แทรช

เด็คแอเรยี เด็คแอเรยี

แชรเ์บส

รซีอรส์แอเรยี รซีอรส์แอเรยี

รซีอรส์แอเรยี รซีอรส์แอเรยี รซีอรส์แอเรยี รซีอรส์แอเรยี

รซีอรส์แอเรยี รซีอรส์แอเรยี

P1P2

P3P4

P1P2

P3P4

เด็คแอเรยี เด็คแอเรยี

แทรช แทรช

แชรเ์บส

แทรช

ชีลด์แอเรยี เด็คแอเรยี

แทรช

ชีลด์แอเรยี เด็คแอเรยี

แทรช

ชีลด์แอเรยีเด็คแอเรยี

แทรช

ชีลด์แอเรยีเด็คแอเรยี

*คา่ใช้จ่ายในการเขา้ถึงขอ้มลูทางอินเตอรเ์น็ตเป็นความรบัผิดชอบของผู้เล่น
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